Cviény test M9 - Upravy digitalnich obrazkl pro GIMP (2.8.10)
(Vn.02 2023-03-09)

Poznamky k cvicnému testu M9

Software
e graficky editor GIMP (2.8 a vyssi)
e libovolny webovy prohlizec
e operacni systém Windows (7 a vyssi)

PFistup k Internetu
e pristup k internetu neni potiebny.

Vyhodnoceni cvi¢cného testu
e U cvi¢ného testu se nepredpoklada ,off line" hodnoceni. Nékteré Ukoly nezanechavaji digitalni
stopu.
e Pro ovéfeni postupl studentl je tedy vhodnad demonstrace teseni.
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Trenink M9a

Spustte textovy editor a oteviete dokument Odpovédi.rtf ze slozky Trenink M9a. Odpovédi na
teoretické otazky 1 az 4 zapisujte do tabulky v souboru Odpovédi.rtf

1.

Jaky rozdil je mezi ztratovou kompresi a bezztratovou kompresi?
a) PFi ztratové kompresi dochazi ke ztraté informace o rozliSeni, pfi bezztratové kompresi nikoliv.
b) PFi ztratové kompresi mdze dojit ke ztraté kvality obrazku, pfi bezztratové kompresi nikoliv.
c) Pri ztratové kompresi dochazi ke zmenseni velikosti souboru, pfi bezztratové kompresi nikoliv.
d) Mezi ztratovou a bezztratovou kompresi neni zadny rozdil.

2.

Obréazek je Siroky 720 obrazovych bodi (pixelQ). Jak Siroky je tento obrazek v palcich (resp. v cm)?
a) 10 palcd, tj. cca 25,4 cm
b) 7,2 palcd, tj. cca 18,3 cm
c) 72 palc, tj. cca 182,9 cm
d) Bez znalosti rozliSeni nelze Sifku obrazku v palcich (resp. v cm) urcit.

3.
Ktery z nasledujicich formatd je uréen pro uloZeni a Gpravu digitélnich obrazu?
a) CPT
b) PPT
c) DTP
d) css
4.

Pro¢ NEMUZEME pro naskenovanou barevnou fotografii pouzit barevny model SVG?
a) Tento barevny model je uréen pouze pro vektorovou grafiku.
b) Tento barevny model ma pouze 16 barev (doslo by k vyrazné ztraté kvality fotografie).
c) Soubor s fotografii by byl nepfimérené veliky (napf. foto 10 x 15 cm zabere cca 150 MB mista).
d) Barevny model SVG neexistuje.

Néasledujici tkoly 5 - 20 uZ jsou pouze praktické, soubor Odpovédi.rtf mizete uloZit a zavfit

5.

Spustte graficky editor a vytvofte novy soubor v barevném reZzimu RGB, ktery bude 400 obr. bodii
(pixeld) Siroky a 250 obr. bod{i vysoky. Rozligeni bude 4 obr. bodii / mm a obsah pozadi bude bily.
Soubor ulozte pod ndzvem Text.xcfdo slozky Trenink M9a.

6.

Vytvorte novou vrstvu s textem VLAK, ktery bude napsan tuénym pismem Verdana velikosti 30 bodii
libovolné cervené barvy. Napsany text presurite pfiblizné do pravého dolniho rohu.

7.

Vrstvu s textem VLAK rastrujte (tj. pfevedte ji na béznou vrstvu), a pak ji prejmenujte na Rastrovany
text.

8.

Pomoci nastroje pro obdélnikovy vybér oznacte pouze pismeno V. Na vybér aplikujte filtr rozvinéni
ve vodorovném smeéru s periodou 30, s amplitudou 5 a s posunem faze 100 (ostatni nastaveni
ponechte vychozi).

9.

Oteviete soubor Doprava.xcf ze slozky TreninkM9a. Vrstvu Rastrovany text ze souboru Text.xcf
zkopirujte tak, aby se stala novou vrstvou souboru Doprava.xcf. Soubor Text.xcf ulozte a uzavrete.
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10.

Pokracujte se souborem Doprava.xcf. Zkopirovanou vrstvu Rastrovany text presuite bezprostredné
nad vrstvu Expres a obsah vrstvy presurite pfiblizné do pravého dolniho platna.

11.

Odemknéte vrstvu Letadlo a obsah vrstvy otocte o 90° doprava. Po otoceni presunte obrazek letadla
priblizné do pravého horniho rohu.

12,

Sedou barvu z pravého boku podvozku lokomotivy prevezméte jako barvu popredi. Pomoci néstroje
plechovka barvy vyplite touto barvou stfechu vagonu ve vrstvé Expres a pismeno A ve vrstvé
Rastrovany text.

13.

Zelenou barvu z boku vagonu prevezmeéte jako barvu popfedi. Pomoci nastroje stétec (zvolte vhodné
nastaveni) prebarvéte jedno z oken vagonu.

14.

Pomoci klonovani (zvolte vhodné nastaveni néstroje) vytvorte duplikat loga €D na &ele lokomotivy tak,
aby se klon zobrazil vlevo od originalu. Soubor Doprava.xcf ulozte a uzavrete.

15.
Oteviete soubor Auto.xcf ze slozky Trenink M9a. Odstrante vrstvu Extra.

16.

Upravte poradi vrstev tak, aby vrstva Vrstva01 byla nejnize, nad ni Vrstva02 (atd.) a vrstva VrstvalO
nejvyse. Zmeény v souboru Auto.xcf ulozte.

17.

Z vrstev vytvorte animaci ve formatu GIF, ktera se bude opakovat pouze jednou a zpozdéni mezi
jednotlivymi snimky bude 0,2 s. Animaci ulozte do souboru pod nazvem Auto.gif do slozky
Trenink M9a. Soubor Auto.xcf ulozte a uzavrete.

18.

Otevrete soubor Horni Police.xcf ze slozky Trenink M9a. Zméfite vysku obrazu na 450 obr. bodd,
pri¢emz $ifku obrazu ponechte plvodni.

19.
Provedte zvysSeni kontrastu o +30.

20.

Soubor Horni Police.xcf ulozte. Nasledné soubor ulozte ve formatu JPEG pod nazvem Horni Police.jpg
(ponechte vychozi nastaveni exportu). Soubor Horni Police.jpg uzaviete.

Ulozte vSechny oteviené dokumenty a ukoncete praci s grafickym editorem.



Cviény test M9 - Upravy digitalnich obrazkl pro GIMP (2.8.10)
(Vn.02 2023-03-09)

Trenink M9b

Spustte textovy editor a oteviete dokument Odpovédi.rtf ze slozky Trenink M9b. Odpovédi na
teoretické otazky 1 az 4 zapisujte do tabulky v souboru Odpovédi.rtf

1.

Jak nazyvame poéitacovou grafiku, kterd je vytvofena pomoci bodd, ¢ar a kfivek a je uloZena ve formé
matematického zapisu jednotlivych objektd?

a) Trigonometricka grafika.

b) Bodova (neboli rastrova) grafika.

c) Vektorova grafika.

d) Komprimovana grafika.

2.

Co se stane pfi zvySeni kontrastu ¢ernobilé fotografie?
a) VsSechny body obrazu budou svétlejsi.
b) VsSechny body obrazu budou tmavsi.
c) Svétlé body obrazu budou jesté svétlejsi a tmavé body obrazu budou jesté tmavsi.
d) Svétlé body obrazu budou tmavsi a tmavé body obrazu budou svétlejsi.

3.

Jaka je souvislost mezi barvami a vrstvami bodové grafiky?
a) Kazda barva je uloZzena v samostatné vrstvé.
b) V jednotlivych vrstvach jsou ulozeny barvy Cervena (R), zelena (G) a modra (B).
c) V jednotlivych vrstvach jsou ulozeny barvy azurova (C), purpurova (M), Zluta (Y) a c¢erna (K).
d) Mezi barvami a vrstvami bodové grafiky neni Zadna pfima souvislost.

4.

Co znamena zkratka HSB?
a) Barevny model.
b) Format pro uloZeni bodové grafiky.
c) Format pro ulozeni vektorové grafiky.
d) Typ licence pro komercni vyuziti obrazku.

Néasledujici tkoly 5 - 20 uZ jsou pouze praktické, soubor Odpovédi.rtf mizete uloZit a zavfit

5.

Pomoci internetového prohlizece otevrete stranku Pracovni.html ze slozky Trenink M9b. Levy obrazek
stavby (Zluté pozadi) uloZte pod ndzvem Diim odbori.gif do slozky Trenink M9b.

6.

Pokud neni okno internetového prohlizece v maximalni velikosti, provedte jeho maximalizaci a vytvorite
snimek celé obrazovky (kldvesa PrintScreen). Spustte graficky editor a z obsahu schranky vytvotte
novy obrazek. Novy obrazek ulozte pod nazvem Sejmuta obrazovka.xcf do slozky Trenink M9b.
Uzavrete internetovy prohlizec.

7.

Provedte ofiznuti obrazku tak, aby obsahoval pouze obrazek pravé stavby se zelenym pozadim. Ofiznuty
obrazek uloZte pod nazvem Zeleny diim.xcf do slozky Trenink M9b a uzavriete jej.

8.

Otevrete soubor Graf.xcf ze slozky Trenink M9b. Pomoci nastroje pro obdélnikovy vybér oznacte ve
vrstvé Vrstva 1 trojici sloupct reprezentujici hodnoty pro Gnor véetné textu Unor pod nimi. Ve vybéru
provedte posun odstinu o +40.

9.

Nyni vybér invertujte (vytvorte doplnék stavajiciho vybéru). Na invertovany vybér aplikujte efekt
gaussovského rozostreni s hodnotou poloméru 3 vodorovné i svisle.
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10.

Zruste oznaceni a pomoci nastroje guma (zvolte vhodné nastaveni nastroje) odstrafite POUZE rozostreny
nazev grafu 1. Kvartal.

11.

Zobrazte vrstvu Komentar. Doplfite text ve vrstvé na text ve dvou Fadcich:
PRACOVNI

KONCEPT

Zaridte, aby cely text byl viditelny. Soubor Graf.xcf ulozte a uzavrete.

12,

Otevrete soubor Zamek.xcf ze slozky Trenink M9b. Zmérite velikost platna na 640 x 480 obr. bodii
(pixeld), a to od levého horniho rohu. S velikosti platna zméfte také velikost vech vrstev.

13.

Provedte slouceni vrstev Pravé kridlo a Stavba. Pokud je to nutné, upravte nazev sloucené vrstvy na
Stavba. Vrstvu Pozadi vyplnte libovolnou svétle zelenou barvou.

14.

Bilou barvu nastavte jako barvu popredi a jako barvu pozadi pfevezméte temnou Zlutou barvu z dolni
Casti zdi levého kfidla budovy. Ve vrstvé Okraj vytvorte v dolni ¢asti platna obdélnikovy vybér pevné
velikosti 640 x 100 obr. bodii.

15.

Vybér z minulého Ukolu vyplite linedarnim barevnym prechodem, kde barva popredi (bild) bude nahofe a
barva pozadi (Zlutd) bude dole. Vyvér mizete zrusit.

16.
Ve vrstvé Okraj nastavte kryti 75%.

17.

Tésné nad obdélnikem s barevnym prechodem vytvorte ve vrstvé Stavba vodorovnou linku ¢erné barvy
o tloustce 5 obr. bodii (pouZijte stopu Circle (05) s ndsobkem ($kélou) 1,00).

18.

Pomoci vhodného nastroje vyberte POUZE temné zelenou plochu zdi pravého kridla ve vrstvé Stavba.
Vybér ulozte pod ndzvem Zelend zed’. \yb&r mlzZete zrusit.

19.
Zobrazte vrstvu Popisek a preklopte jeji obsah vodorovné.

20.

Soubor vytisknéte s orientaci na Sifku. Tisk provedte na virtualni PDF tiskarnu do souboru Vystup.pdf
do slozky Trenink M9b. Soubor Zamek.xcf ulozte a uzavrete.

Ulozte vSechny oteviené dokumenty a ukoncete praci s grafickym editorem.



